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Jednim ze zakladnich stavebnich prvk( na obraze je svétlo. Svétlo urcuje
vzhled modelu, jeho barevnost, kontrasty apod. Smér, kvalita, mnozstvi,

barevnost ovliviiuji vyznamné vlastni model a urcuji jeho vysledny vzhled
i celkovou atmosféru vytvarného dila. Svételny zdroj maze byt umély, napf. Zarovka, zarivka
apod. nebo pfirodni. V tomto kratkém prehledu se zamérime predevsim na pfirodni zdroje
osvétleni, které nejvice pouzivam k vlastni praci.

Jasny sluneény den ma v podstaté 3 svételné zdroje, slunce, modrou oblohu a odrazené
svétlo od osvétlenych predmétl. Slunce jako primarni hlavni svételny zdroj je obklopeno
modrou oblohou, kterd produkuje difuzni studené osvétleni. Toto sekundarni osvétleni
dopada na model z nékolika rliznych smérd. Ve vysSich polohach kde je vzduch Cisty ma
obloha vice modro fialovy nadech a stiny jsou tmavsi a studenéjsi. Cim je vice mrakd na
obloze tim Sedivéji bude modra plsobit. Pfi modelovani a je tfeba vSechny 3 svételné zdroje
zohlednit a musi se projevit na modelu.

V zdsadé je tfeba se drzet systému:

lokalni barva osvétlené Casti télesa = teplé svétlo slunce (lokalni barva ma Zluto oranzovy
nadech)

polostin = studené svétlo modré oblohy (polostiny budou mit modravy nadech a nizsi
chroma v porovnani s lokalni barvou)

Vlastni stin = odrazené svétlo (teplejSi nddech v porovnani s polostinem)

Vyse uvedené si prakticky vysvétlime na nasledujicim obrazku.

Zluté Sipky predstavuji smér slune¢niho svétla a modré Sipky predstavuji svétlo z modré
oblohy, kterou je slunce obklopené. Vzhledem k tomu, Ze nd$ model ma lokalni barvu bilou
je pro nas jednodussi vSechny uvedené barevné zmény vidét zretelnéji.

V bodech A dopadd na model slunecni svétlo, bild barva ma tedy barevny nadech od
svételného zdroje, v nasem pripadé bude tedy bild s nddechem do Zluté nebo Zluto
oranzové. V bodech B je model vice naklonén smérem k sekundarnimu svételnému zdroji,
modré obloze. Proto oblasti v polostinu maji modravy nadech. V bodech C ovliviiuje model
odrazené svétlo a stiny jsou v porovnani s polostinem teplejsi.
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Body 1 a 2 oznacuji vrzeny stin. V bodé 1 je vrzeny stin teplejsi v porovnani s bodem 2, nebot
v bodé 2, ktery je vice vzdalen od modelu se jiz projevuje osvétleni modré oblohy, ktera stin

ochlazuje ¢im dale je od modelu.

Uvedena pravidla se promitaji i na dalSim obrazku rize, kterd ma Zlutou lokalni barvu.
Polostin v bodech B je ovlivnén modrou barvou oblohy a ve spojeni s lokdIni Zlutou barvou
ma polostin modro zeleny nddech. V bodech A je lokalni barva nepatrné ovlivnéna dopadem
slunec¢niho svétla, které ji do jisté miry otepluje.




V pripadé malovani svételnych odrazl na vice ¢i méné lesklych predmétech nebo modelech
nikdy nezapomerite namalovat kolem hlavniho svételného odlesku predstavujici slunce
rovnéz modravou ¢ast predstavujici modrou oblohu, tak jak je zndzornéno na nasledujicim

obrazku.

Body A predstavuji odraz slune¢niho svétla a body B odraz modré oblohy.

Zatazena obloha produkuje jemnéjsi difuzni osvétleni nez jasny den. Tento druh osvétleni
vam umozni malovat predméty v jejich skutecné lokdlni barvé bez vyraznych tondlnich a
barevnych kontrastli mezi svétlem a stinem. Stiny nejsou tak ostré a modelové prechody
mezi svétlem a stinem jsou pozvolnéjsi. Prekvapivé se lokdlni barva projevuje Cistéjsi formou,
nebot neni ovlivnéna pfimym svétlem a diky nizkému chromatu osvétleni se barvy na obraze
vlivem barevnému kontrastu jevi sytéjsi. Toto difuzni osvétleni se béhem dne pfilis neméni a
umoziuje tak delsi praci na obraze aniz by dochazelo k vyraznym zménam v souvislosti s
osvétlenim modelu.

V zasadé je tfeba se drzet systému:

Lokalni barva osvétlené casti télesa a polostin = studené svétlo (barva modré nebo Sedé
oblohy)

Vlastni stin = odrazené svétlo (teplejsi nadech v porovnani s polostinem a lokalni barvou)

Opét si uvedené pravidla vysvétlime na ndsledujicim obrazku. Sedé Sipky predstavuji smér
dopadu difuzniho osvétleni. Na obraze je patrné, Ze zde nejsou Zadné vyrazné tondlni ani
barevné kontrasty. Celkové ma obraz klidnou melancholickou atmosféru bez dramatickych



tonalnich zmén, ostrych stinl vlastniho modelu nebo stinl vrzenych, tak jak tomu byva u
pfimého slune¢niho osvétleni.
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V bodech A je hnéda lokalni barva modelu ovlivnéna dopadajicim Sedivym osvétlenim coz
zpUsobuje ochlazeni a zeSednuti (snizeni chromatu) lokalni barvy. V bodech B se projevuje
odrazené svétlo, coz zplUsobuje otepleni v oblastech stin(.

Obecné Ize tedy fici, Ze teplé svétlo produkuje studené stiny a pfedevsim polostiny a studené
svétlo produkuje teplé stiny.

Severni svétlo md obdobné vlastnosti jako predchozi druh osvétleni. Tento druh osvétleni
ma modraveéjsi nadech nicméné i toto je relativni, nebot barva svétla zavisi na konkrétnich
svételnych podminkach. Tento druh svétla je velice oblibeny a mnoho umélcl tento druh
pfirodniho osvétleni rddo pouziva a zamérné maji okna svého ateliéru smérujici na severni
stranu. Na jejich model pak dopadd chladné stabilni difuzni svétlo s chladnéjsSim modravym
nebo Sedivym nddechem, které se béhem dne vyrazné neméni.

Umeélé osvétleni se obecné fidi pravidly pro osvétleni pfirodni. Je nutné si uvédomit jakou
barvu a intenzitu nds umeély svételny zdroj ma a dle néj pak volit barevné a teplotni schéma
stin0 a polostind. Jasné svétlo umisténé blizko malovaného predmétu vytvari ostré stiny a
hrany. Svétlo vzddalenéjsi produkuje hrany jemnéjsi s pozvolnéjsim pfechodem a gradaci.
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