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MIiCHANI BAREV

Pro mnoho zacinajicich umélc, se zdd michani barev velice tézkou disciplinou.
Nepfidavd tomu ani skutecnost, Ze v soucasnosti je na trhu neprfeberné mnoistvi
barevnych odstinl a je obtizné si vybrat, které barvy jsou pro vlastni potrebu
nejvhodnéjsi. PDF vas strucné sezndmi se zdklady barevné teorie.

Vlastni michani barev se muiZe na prvni pohled zdat velice sloZité. Je nutné si ovsem v
prvni fadé uvédomit, Ze vlastni michani je pouze jedna c¢ast problému. Pokud nevim
presné, jakou barvu chci namichat, nemUlze vlastni michani barev dopadnout Uspésné.
Proto jesté dfive, neZ se pustime do michani vSemoznych odstinG a valér(, si vysvétlime
zakladni pravidla stinovani. Jak svétlo dopadajici na konkrétni pfedméty ovliviiuje jejich
vzhled, rozloZeni svétel a stinli a podobné.

1. Zaklady stinovani

Kvalita a kvantita dopadajiciho svétla na konkrétni predmét ovliviuje jeho vysledny
vzhled. Jak jisté vite, existuje mnoho zplsobU jak nasvitit motiv, ktery bude malovan.
MuzZete pouzZit osvétleni ze strany (lateralni), ze spodu ¢i osvétleni zenitové atd. Vybér
jednotlivého druhu osvétleni je zavisly na tom ¢eho chce autor na vysledném obrazu
docilit. Koloristé napf. pouzivaji frontalni osvétleni s minimdalnim vyskytem stinG v
malbé. Nicméné v klasické malbé zatisi, je ve vétsSiné pripadl preferovano valéristické
lateralné frontalni osvétleni, které se nejlépe hodi pro zachyceni objemu téles.

Prozatim vypustime z mysli barvu a zamérfime se na rozloZeni svétel a stin(. Veskeré
pravidla stinovani, které si nyni fekneme lze v rdznych obménach pouzit na jakykoliv
predmeét ¢i tvar.

Kazdy umélec ma pro svou préci k dispozici valéry, které Ize snadno sefadit do stupnice
Sedi, tak jak je uvedeno na obrazku.

Protoze kazda zména v naklonéni roviny k svételnému zdroji, se projevi i zménou valéru,
mame v redlném svété teoreticky nekonecné mnozstvi plosek s rliznou tonalitou.

V praxi je vSak nutné tyto gradace zjednodusit a umélec tak obvykle pracuje s omezenou
Skdlou tondlnich hodnot. V nasem ptipadé se pro jednoduchost a ndzornost omezime na
5 konkrétnich valér(. 3 pro oblast na svétle 2 pro oblasti ve stinu
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VSe si vysvétlime na ideadlné zakfiveném povrchu, vejci (kouli).Nejprve si vSak pro
snadnéjsi pochopeni nasi kouli rozdélime na nékolik zakladnich rovin. Kazda z téchto
rovin ma rliznou polohu vici svételnému zdroji a odrazi tak vice ¢i méné svétla.

Proto béhem stinovani pamatujte na zdkladni pravidlo, zména naklonéni roviny od
svételného zdroje znamend zménu valéru!

ProtozZe se jedna, o zakfiveny povrch jednotlivé roviny osvétleného predmétu jsou rGzné
naklonény vaci svételnému zdroji a maji tak rlizné tonalni hodnoty

Svétlo dopadajici na nas predmét ho déli 2 ¢asti a to na oblast na svétle a oblast ve
stinu. Stiny Ize dale rozdélit na stiny vlastniho objektu a vrzeny stin. Tvar hranice délici
predmeét na oblasti svétla a stinu zavisi na sméru svételného zdroje na tvaru pfedmétu
a jeho zakfiveni. V naSem pripadé se hranice jevi jako elipsa.
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ProtoZe se jedna o zakfiveny povrch jednotlivé roviny osvétleného predmétu jsou rGzné
naklonény vici svételnému zdroji. Rovina, ktera je k svételnému zdroji kolma, pfijima a
odrazi nejvétsi mnozstvi svétla.

- Prozatim zapomeneme na svételny odraz, ktery mda nejsvétlejsi valér, V misté
pfimého osvétleni bude tedy valér konkrétniho povrchu nejsvétlejsi.

-V misté polostinu je rovina povrchu odklonéna od svételného zdroje, pfijima tedy
méné svétla a ma v porovnani s rovinou plného osvétleni valér tmavsi.

-V oblasti tmavsiho polostinu je tonalni zména jesté vyraznéjsi.

- Nejsvétlejsi valér na predmétu jeodraz svételného zdroje

Polostin

v - 4 o X .
Tmavsi polostin PIné osvétleni

Jadro stinu

Svételny odraz
Vrzeny stin

»

Nejtmavsi ¢ast vrzeného stinu

Béhem stinovani si pamatujte, Ze
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nic na svétle neni tak tmavé jako ve stinu a nic ve stinu neni tak svétlé jako na
osvétlené casti predmétu!

Vyjimku mohou tvofit pouze vysoce reflexni povrchy, které odrazi okolni prostfedi a
svétlo.

Oblast ve stinu se sklada rovnéz z nékolika valér(. Tato skutecnost je predevsim
ovlivnéna odrazenym svétlem. Bez odrazeného svétla by méla oblast ve stinu teoreticky
pouze jeden valér, nicméné pfitomnost odrazeného svétla zplisobuje tonalni zmény ve
stinu a dava tak vyniknout oblasti, ktera se nazyva jadro stinu.

Vrizeny stin, jehoZz ddlka a tvar pochopitelné zdavisi na sméru svétla a tvaru vlastniho

predmétu, ma rovnéz zietelnou tondlni gradaci. Predevsim si mlizete povSimnout, Ze
¢ast vrzeného stinu v misté dotyku vejce a stolu ma nejtmavsi valér.

VrzZeny stin

Nejtmavsi

Video zdarma - Zaklady stinovani

3 YouTube



https://www.youtube.com/watch?v=1HssiYXFaHQ
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2. Zaklady barevné teorie

V dalsi ¢asti se nau¢ime néco o barvach a jejich zdkladnich vlastnostech. Nové znalosti
vam pomohou pochopit, jak michani barev vlastné funguje. Ve vykladu teorie barev se
zamérim se pfedevsim na informace, které lze uplatnit v praxi pfi vlastnim michani.

V tradi¢ni teorii barev existuji tfi hlavni (primdrni) pigmentové barvy.

Primarni barvy

Cervena

Jejich kombinaci vznika zakladni paleta dvandcti barev, které byvaji obvykle usporadany
do barevného kruhu. Barvy jsou v barevném kruhu znazornény témér vidy v jejich
nejvétsi mozné sytosti, jsou tedy vysokochromatické. Komplementarni dopliikové barvy,
tedy barvy tvofici mezi sebou nejvétsi barevny kontrast, lezi v kruhu vidy proti sobé.

Predstavme si, Ze rovina odstinového uhle, predstavuje barevny kruh. Pohybem po
kruznici uréujeme, o kterou barvu se jedna. Od stfedu ke kraji kruhu stoupa sytost az do
maximdlniho chromatu, respektive sytosti (saturace)
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Svétlost

I

Odstinovy thel

Kolmo k ose odstinového uhle, tety pomysiného barevného kruhu se nachdzi tonalni
stupnice, kterd urcuje valér barvy, tedy jak svétld nebo tmava barva je. Barevny kruh se
obecné déli na studené a teplé barvy. Toto rozdéleni je ovSem velice relativni.

Pojdme si zrekapitulovat atributy, které ndm popisuji vlastnosti barvy. Jsou to:

1. Odstin (jaka je to barva)
2. Chromati¢nost nebo také saturace (jak syta je barva)
3. Tonalni hodnota (jak tmava nebo svétla je barva)

Barva se zdd na obraze takova jaka je proto, Ze je obklopena dalSimi barvami, které ji
ovliviiuji! Pfi michdni barev na paleté stdle jen odhadujete a snazite se docilit konkrétni
barvy, nicméné az po aplikaci na platno, diky interakce ostatnich barev zjistite jak pfesny
byl vas odhad. Nic neexistuje v izolaci, vysledny vzhled konkrétni barvy ovliviuji barvy
pfilehlé nebo okolni.

Pfedchozi uvedeny obrazek ilustruje relativitu teploty a vzhledu barev v zavislosti na pozadi,
které ji obklopuje. Znazornénou barvu mizeme popsat jako nizko chromatickou (malo sytou)
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rGiZovou barvu. V§imnéte si, jak se barva tricka obklopena studenou modrou barvou zda tepl3,
kdeZto na teplém pozadi se zdd mnohem studenéjsi. Z toho vseho opét plyne,

Ze nic neexistuje v izolaci a vSechny barvy na platné jsou ve vzajemném vztahu, ktery ovliviiuje
jejich konecny vzhled!

Tonalni hodnota neboli valér, hraje klicCovou Ulohu béhem michani. Na nize uvedeném
obrazku vidime, Ze kazdda barva je schopna dosdhnout plné sytosti pouze v urcité tonalni
hodnoté. Napfiklad Zluta barva dosahne plné chromati¢nosti jen ve svétlejSich tondlnich
oblastech. Naopak modra barva dosahne plného chromatu pouze v tmavsich valérech. Z
toho plyne, Ze pokud chcete namichat sytou barvu, musi mit barva spravny ton.
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2. Video zdarma - Zaklady barevné teorie

3 YouTube


https://www.youtube.com/watch?v=A7CukgwJueM&t=24s
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3. Svétlo

V posledni ¢asti dokumentu si fekneme néco o svétle, jak jeho teplota a intenzita,
ovliviiuje vzhled pfedmétd a to predevsim jejich barvu. Nezapomerte podivat na
predchozi 2 videa / PDF, kde naleznete zdkladni teoretické védomosti potiebné k
pochopeni toho, jak svétlo barvi predméty a svét okolo nas.

Svétlo je elektromagnetické vinéni o rlznych vinovych délkach vyvolavajici u ¢lovéka
zrakovy vjem, ktery charakterizujeme jako barvu svétla. Svétlo urCuje vzhled modelu,
jeho barevnost, kontrasty apod. Smér, teplota, barva a intenzita svételného zdroje,
ovliviiuji vyznamné vlastni model a urcuji jeho vysledny vzhled i celkovou atmosféru
vytvarného dila.

Barva a teplota svétla zasadné ovliviiuje lokalni barvu predmétu!

Lokalni barvou rozumime vlastni barvu predmétu, které neni ovlivnéna barvou ani
teplotou svétla. V redlnych podminkach je ovSsem lokalni barva vidy svételnym zdrojem
ovlivnéna. Na jakémkoliv zakfiveném povrchu dochazi vlivem hry svétel a stin( jak ke
zménam chromatic¢nosti lokalnich barev, tak ke zménam jejich teploty.

Svételny zdroj mlze byt umély, napt. Zarovka, zarivka. Jasnd denni obloha patfi mezi
béZzné prirodni druhy osvétleni.
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Svétlo je hlavnim zdrojem barevné harmonie!

Svételny zdroj s teplym nddechem (napf. slunce), posouva odstiny lokalnich barev
pfedmétll do teplé oblasti barevného spektra. Chladny svételny zdroj(napf. severni
svétlo modré oblohy) se naopak projevuje lokalnimi barvami ze studené ¢asti barevného
spektra.

STUDENE BARVY

TEPLE BARVY

Svétlo produkuje barvy a ovliviiuje tak barvy osvétlenych objekt(. Nejlépe je barva
svételného zdroje zfejma na bilych predmétech, které musi mit na obraze doslova barvu
svétla. Pojdme si nyni popsat jak pfirodni svétlo, tedy jeden z nejbéinéjsich druh(
osvétleni v klasické realistické malbé, barvi objekty

Jasny slunec¢ny den ma v podstaté 3 svételné zdroje, slunce, modrou oblohu a odrazené
svétlo od osvétlenych pfedmétd. Slunce jako primarni hlavni svételny zdroj je obklopeno
modrou oblohou, kterd produkuje difuzni studené osvétleni. Toto sekundarni osvétleni
dopadd na model z nékolika rdznych smérl a ovliviiuje jeho lokdlni barvu. Odrazené
svétlo opak ovliviiuje barvu a teplotu barev ve stinech.
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Na uvedenych pfikladech bilych objektl Ize spatfit, jak se vSsechny zminéné barevné
slozky osvétleni na objektech projevuji svoji barvou.

obecné plati, ze
Teplé svétlo produkuje studené stiny, studené svétlo produkuje teplé stiny!

Tepld barva dodava stindm hloubku, studena barva naopak. V praxi je vSak problematika
barev a teploty stinU sloZitéjsi a vysvétlime si ji podrobnéji v jednom z dalSich video

workshopU.

Teplé svétlo / studeny stin Studené svétlo / teply stin

Video zdarma - Svétlo

3 YouTube

Pro prémiové video, kde naleznete praktické procvi¢ovani a ukazky michani barev, navstivte

prosim www.matejakart.com


https://www.youtube.com/watch?v=KYDGtF-nCoI

